周改云2017年度考核述职报告

回首2017，总体感觉紧紧张张、忙忙碌碌，感触很多，收获颇丰。为了正视自己存在的问题和不足，现将过去一年在思想、学习和生活等方面的情况进行总结。
现总结如下：

一、思想政治表现、品德素质修养
积极学习先进的政治理论，认真贯彻党和国家的基本路线方针政策；全面贯彻党的教育方针，忠诚党的教育事业。关心国家大事，积极、认真地学习十九大精神，认真执行学校的各项规章制度，全心全意搞好教学，言传身教，教书育人。

二、专业知识学习
为了提高自己的专业知识和业务水平，一直不间断地学习二维游戏开发相关理论知识，潜心研究常见的游戏案例，并总结出自己的授课讲义，为以后教材的编写做好了准备工作。

作为图形图像处理团队的成员，积极参加团队组织的学习活动，和团队成员互相学习图像处理的相关知识，听取其他成员的讲座，自己也积极向大家讲解自己学习的先进知识。为以后的科研工作储备知识能量。

三、教学工作

上半年主要休产假，但每天都很忙碌，也很充实。一边调养身体、带孩子，一边辅导8位学生的本科毕业设计。期间孩子哭哭闹闹，论文辅导火急火燎，身体经常处于紧张和疼痛状态。终于在2017年7月份，辅导8位学生完成毕业设计，他们也正常毕业。期间得到领导和多位同志的关心和照顾，在此深表感谢。
下半年主要完成2016级软件工程（游戏开发工程师方向）3班的《cocos2dx二维游戏开发基础》课程和2017级动漫设计技术1班的《Adobe Photoshop》课程的教学工作。第三遍讲授游戏课程，对往年搜集整理的资料进行了完善和修改，为教材的编写再一次奠定了基础。Photoshop已经将近8年没有讲授了，重新对知识和案例进行了梳理和精简。授课过程中积极实施一体化教学和对分教学改革，取得了较好的授课效果，得到了学生的认可，圆满完成了教学任务。
 下半年，抽空辅导游戏开发团队学生，完成游戏项目的策划和分工。辅导的游戏项目《宝贝三十六计》在互联网+大赛中，荣获二等奖，并立项。
四、科研工作总结

在科研上继续研究图形图像处理和游戏开发，也取得了一定的成绩。以第一作者发表EI期刊论文1篇，积极实践教学改革，为项目的结项工作做了一定的准备。
五、总结反思

虽然很努力，但依然存在不足。一是理论知识的学习还是欠缺，二是工作虽然很努力，可是个人能力还有待提高，论文辅导还存在一些问题，科研工作还需提高。今后，我一定在院系领导及全体同志们的帮助下，加强学习，提高工作能力，使自己的思想和工作都能更上一个台阶!

